
Wheel seminar의 첫 걸음 

noname 



오늘 다룰 내용 

• 휠 세미나의 목표 
• 이론 
• 실습 
• 실습은 어떻게? 
• IP 장난감 프로젝트 



휠 세미나의 목표 

• “삽질하지 않는” 휠이 되는 것 
• 삽질하지 않는다는 게 매우 중요 

– 휠 일을 하면서 삽질을 한다는 것은, 다시 말하면 
휠 세미나가 별 효과가 없었다는 뜻 

– (...물론 예기치 못한 에러도 종종 있지만...) 

• 삽질하지 않으려면? 
– 이론 공부와 실습을 열심히 하여 휠 세미나 
내용들을 자기 것으로 만든다! 



이론 

• 세미나로 전달되는 것 
• 서버 관리를 위한 기반 지식 역시 중요 

– 개념이 없으면 전반적인 상황 파악이 힘듦 
– 개념이 없으면 일을 얼렁뚱땅 하게 됨 
– 개념이 없으면 뭔가 서버 관리를 하긴 하면서도 
뭐가 어떻게 돌아가는지 모름 

– 결국, 개념이 없으면 기계적인 인간이 될 것 

 



우리 모두 
개념인이 됩시다 



실습 

• 미리 삽질해 보기 
• 실제로 서버 관리를 하려면 이론만으로는 
부족함 
– 마치 내용만 열심히 보고 연습문제를 안 풀어 
보고 시험 보기 어려운 것처럼 

– 마치 PC방 죽돌이가 한게임 당구 200 치는데 
처음 진짜 당구 치러 가 보니 잘 못 치는 것처럼 

• 지금 삽질을 많이 해 둬야, 휠이 돼서 하는 
삽질을 줄일 수 있음 



우리 모두 
삽질합시다 



실습은 어떻게? 

• 2인 1조 
• 세미나 준비자가 준비한 실습과 휠장이 
준비한 실습을 모두 함 

• 두 조원 모두가 참여하며 실습을 해야 함 



실습은 어떻게? 

조 서버 IP 위치 

1조 wseminar1.sparcs.org 143.248.234.120 ICUBE 

2조 wseminar2.sparcs.org 143.248.234.125 ICUBE 

3조 wseminar3.sparcs.org 143.248.234.112 ICUBE 

4조 wseminar4.sparcs.org 143.248.234.114 ICUBE 

5조 wseminar5.sparcs.org 143.248.234.134 MAE 

6조 wseminar6.sparcs.org 143.248.234.132 MAE 



IP 장난감 프로젝트 

-지금은 광고 시간입니다- 



The End 
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